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概要

Androidや iOSで動作する、いくつかのオープンソース
の音響プログラミングツールについて概要を紹介する。

Opensource sound programming tools that work on An-
droid or iOS are briefly described.

1. はじめに

従来の形態のコンピュータとは一線を画する、スマー
トフォンやタブレットと呼ばれるデバイスがこの数年
で急激に普及しつつある。OS (オペレーティングシステ
ム)としては、iOS (iPhoneや iPad用)や Androidという
OS が用いられるが、Csound, Pure Data, SuperCollider
などの音響プログラミングツールが、それらの OS上で
も動作するように移植されつつある。
サウンドプログラミングが、パソコンよりも普及率の
高い手軽なデバイスであるスマートフォン上やタブレッ
ト上で可能になれば、サウンドプログラミングの教育な
どにも利用価値がある。また、小型で、様々なセンサー
を内蔵し、ネットワーク接続可能なデバイスであるとい
う特徴を活かし、インスタレーションなどの構成要素と
して使用することも応用として考えられる。
なお、iOS 用アプリは、App Store からのみインス
トール可能で、開発環境は MacOS 上のみかつ実機イ
ンストールには有償登録が必要だが、Android用アプリ
は、Google Play および任意の Web サイトからインス
トール可能で、開発環境は無償で利用できる。

2. CSOUND

Csound[1, 2] は、1990 年代から開発が継続されてい
る音響プログラミング言語で、CSDファイル（テキスト
ファイル）を入力として、音声ファイルを生成したり、

リアルタイムで音声ストリームを出力したりできる。
Csoundの Android用のソースコードおよびバイナリ

[3]が公開されている。ダウンロードできるバイナリに
は、CsoundAndroid.apk（デバイスのタッチパネルや各
種センサーなどを利用した 9 個のサンプルを内蔵）と
CsoundApp.apk（画面上に簡単な演奏用UIを持ち、任意
の CSDファイルを読み込んで実行できる）の 2種類が
ある。NDK（Native Development Kit）を用いた Csound
ライブラリの呼び出し、および、OpenSL ES を用いて
実装されており [4]、Android 2.3以降のみに対応してい
る。CsoundApp.apkでは、CSDファイルの中で、
k1 chnget "slider1"

k2 chnget "accelerometerX"

の様な記述をすることにより、画面上のスライダーの値
や、内蔵加速度センサーの検出値をリアルタイムで得る
ことができる [5, 6]。

CSDファイルを読み込み、タッチスクリーンも利用し
て実行することのできる iOS 用アプリとして、Csound
Touchが近日 App Storeで公開予定であることがアナウ
ンスされている [7]。また、Csoundの最新版ソースコー
ドには、iOS用のコードも含まれている [8, 9]。

3. PURE DATA

Pure Data (Pd) [10]は、プログラムコード（パッチと
呼ばれる）やデータ構造を視覚的に表現でき、リアルタ
イムでの音響生成をはじめ様々な用途・分野で利用さ
れ、ユーザによる拡張機能付加の例も多くある、ビジュ
アルプログラミング言語である。

PdDroidPartyという、Pdの GUIを Android上でエミ
ュレートして動作するアプリのソースコードおよびバイ
ナリが公開されている [11]。droidparty_main.pd
という名前のパッチにより画面上に数値ボックスやス
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ライダなどの要素を配置し、それらの各要素は sendと
receiveを用いて、（画面には表示されない）サブパッチ
と通信して動作するようにパッチを構成する仕様になっ
ている。

PdDroidParty を iOS に移植した PdParty というアプ
リのソースも公開されている [12]。

4. SUPERCOLLIDER

SuperCollider[13]は、リアルタイム音響生成やアルゴ
リズム作曲を目的とした、ライブコーディングも可能な
オブジェクト指向プログラミング言語で、OSC により
情報をやりとりするサーバとクライアントからなる。

Android 用の SuperCollider のソースコードおよびバ
イナリ [14]が公開されている。これを用いて、Android
上で動作している SuperColliderサーバをラップトップ
から制御する様子のデモ動画も公開されている [15]。

iOS 用の SuperCollider も、SuperCollider の最新版
ソースコードからビルドすることが可能である [16]。

5. その他の関連ツール

RjDj[17] は、マイクで拾った音やデバイスの加速度
センサーの値などを元に、リアルタイムで音響を生成
をする iOSアプリである。iOS用 Pure Dataをベースに
しており、シーン [18]と呼ばれる RjDj用 PDパッチを
入れ替えることで、生成する音響を様々に変化させる
ことができる。ScenePlayer[19] という Android アプリ
は、RjDjとほぼ同等の機能を持ち、RjDjのシーンを読
み込むことが出来る。

csGrain[20] という iOS アプリは、iOS 用 Csound を
ベースにしており、ピッチシフト、リングモジュレー
ション、リバーブ、グラニュラー合成などのエフェクト
を持ち、録音や編集が可能なアプリである。

6. おわりに

タブレットやスマートフォンなどが普及し、薄型・超
小型でありながらコンピュータとして充分な性能を持
つようになるにつれ、その上で実行可能な音響プログラ
ミングツールなども増え、利用されるようになること
は間違いないと思われる。なお、現在の Androidは OS
としての構造上、iOS と比べレイテンシーが大きいが、
Android 4.1 以降はレイテンシーが小さくなるように改
善される [21]とのことである。
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